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Abstrak. Matematika merupakan ilmu yang dipelajari dibidang pendidikan mulai sekolah dasar hingga 

perguruan tinggi. Bagi sebagian besar pelajar, Matematika masih menjadi bidang studi yang dianggap sulit. 

Rata-rata kesulitan dengan rumus yang cukup rumit, ditambah ketidakpahaman mengenai rumus yang dipelajari. 

Namun dengan semakin berkembangnya teknologi, kini para pelajar bisa terbantu untuk memahami materi dan 

mengerjakan soal-soal yang rumit. Aplikasi Socratic dapat digunakan untuk membantu mempermudah 

pemahaman dan penyelesaian soal-soal Matematika. Aplikasi Socratic dapat digunakan sebagai sarana 

pembelajaran online melalui smartphone. 

Kata kunci : aplikasi, socratic, pembelajaran, matematika 

Abstract. Mathematics is a science that is studied in the field of education from elementary school to university. 

For most students, Mathematics is still a field of study that is considered difficult. Average difficulty with a 

fairly complex formula, plus a lack of understanding of the formula being studied. However, with the 

development of technology, now students can be helped to understand the material and work on complex 

questions. The Socratic application can be used to help make it easier to understand and solve Math problems. 

The Socratic application can be used as a means of online learning via smartphones. 
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1.  Pendahuluan 

Pada zaman milenial ini tidak bisa terlepas dari perangkat teknologi smartphone ataupun mobile 

sistem [1]. Hampir semua kegiatan saat ini tidak bisa lepas dari smartphone, mulai dari mengetahui 

informasi yang sekarang sedang viral, keadaan sekitar kita, dan masih banyak lagi. Ada baiknya, 

smartphone digunakan untuk melakukan hal yang bisa memberikan untuk membantu mencapai cita-

cita atau karir dimasa depan. Smartphone dapat digunakan sebagai alat untuk belajar. Salah satu 

aplikasi yang ada di dalam smartphone yang bisa digunakan untuk belajar adalah aplikasi Socratic [2]. 

Socratic merupakan sebuah aplikasi yang dirancang untuk membantu menyelesaikan 

permasalahan yang terjadi saat mengerjakan soal Matematika. Selain membantu dalam menyelesaikan 

persoalan Matematika [3, 4], aplikasi Socratic juga bisa digunakan untuk pembelajaran Matematika 

secara online. Pada aplikasi Socratic dapat dilakukan pembelajaran bidang Matematika, Biologi, 

Kimia, Fisika, dan lain-lain. Tujuan artikel ini adalah mengajak pembaca untuk menggunakan aplikasi 

Socratic dalam pembelajaran secara online, khususnya pembelajaran bidang Matematika [5, 6].  

2.  Landasan Teori 

2.1  Pengenalan Aplikasi Socratic 

Socratic merupakan salah satu aplikasi untuk membantu pemahaman materi dan penyelesaian 

permasalahan dalam mengerjakan soal-soal Matematika. Cara menggunakan aplikasi Socratic dengan 

memfokuskan kamera smartphone ke suatu masalah atau soal Matematika yang akan dicari solusinya. 

Selanjutnya akan diperoleh beberapa alternatif jawaban dan penyelesaian. Aplikasi Socratic ini 

muncul pada tahun 2018. Selain bidang Matematika, pada aplikasi Socratic dapat juga dipelajari 

bidang ilmu lainnya, yaitu Biologi, Kimia, Fisika, dan lain-lain.  
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Selain aplikasi Socratic, terdapat aplikasi lain yang banyak digunakan untuk pemecahan 

permasalahan Matematika, diantaranya adalah MATLAB [7, 8], Microsoft Excel [9, 10, 11, 12], 

SimEvents [13], Geogebra [14, 15], Microsoft Mathematics [16], Wolfram Alpha [17, 18], Lazarus 

[19], dan lain-lain. Selain aplikasi, terdapat juga metode atau algoritma yang digunakan untuk 

penyelesaian masalah Matematika, diantaranya adalah metode Simulasi [20, 21], model Antrian  

[22, 23, 24], Dematel method [25], metode Electre [26], Bayes [27], teknik CPM/PERT [28], 

Pemodelan [29], Economic Production Quantity [30], algoritma Genetika [31], Pigeonhole Principle 

[32], Fuzzy [33], Isomorfisme graf [34], Dijkstra [35], TOPSIS [36], Analytic Hierarchy Process 

(AHP) [37], Konsep Elips [38], dan lain-lain. 

3.  Metode 

Penelitian ini menggunakan metode studi literatur dengan referensi mengacu kepada berbagai sumber 

dari Internet, perpustakaan, dan sumber-sumber lainnya. Data dan informasi dari berbagai referensi 

tersebut selanjutnya diolah dan dituangkan sesuai dengan isi tema penelitian pada artikel ini. 

4.  Pembahasan 

4.1  Aplikasi Socratic 

Matematika menjadi salah satu pelajaran yang dipandang sangat sulit bagi sejumlah pelajar. Namun 

kini hal tersebut bisa terbantu dengan tersedianya aplikasi Socratic yang dapat digunakan untuk 

membantu memahami dan menjawab permasalahan ataupun soal-soal Matematika. Socratic bisa 

memberikan penjelasan bagaimana memecahkan soal dengan cara mengambil foto dari soal yang akan 

diselesaikan. Menurut developer aplikasi Socratic, aplikasi ini di-training dengan banyak sekali 

pertanyaan, yang mana hal ini memungkinkan aplikasi untuk mengidentifikasi konsep-konsep yang 

relevan dengan soal-soal yang diterima melalui gambar yang dikirimkan oleh pengguna aplikasi. 

Socratic dibekali teknologi kecerdasan buatan untuk menentukan informasi apa yang dibutuhkan dan 

menunjukan langkah-langkah penyelesaian dari soal-soal yang diberikan pengguna aplikasi. 

4.2  Cara Menggunakan Aplikasi Socratic 

Aplikasi Socratic dapat diperoleh melalui PlayStore bagi pengguna Android, dan melalui AppStore 

bagi pengguna IOS. Aplikasi Socratic memiliki ukuran sekitar 119 MB. Gambar 1 menunjukkan 

tampilan aplikasi Socratic pada Playstore untuk di-download. 

 

Gambar 1. Aplikasi Socratic pada Playstore 
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Aplikasi Socratic dapat dijalankan dengan cukup mudah dan sederhana. Setelah download aplikasi 

Socratic, tampilan awal yang akan muncul ditunjukkan pada Gambar 2. 

 

Gambar 2. Tampilan awal aplikasi Socratic 

Selanjutnya pengguna diminta untuk mengambil foto permasalahan ataupun soal-soal yang akan dicari 

solusinya pada aplikasi Socratic. Arahkan kamera smartphone kita kepada permasalahan ataupun soal-

soal, sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. Memfoto soal 
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Setelah memfoto permasalahan atau soal, aplikasi akan secara  otomatis melakukan pemindaian 

terhadap foto soal. Setelah menunggu kurang lebih 20 detik, aplikasi memberikan beberapa pilihan, 

sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 4. 

 

Gambar 4. Alternatif solusi dari aplikasi Socratic berdasarkan pada foto soal 

Pada kolom bagian atas yang bertuliskan “Top Match”, pengguna diminta untuk memilih salah satu 

alternatif solusi yang disediakan oleh Socratic. Apabila pengguna memilih salah satu dari kolom 

tersebut, maka aplikasi Socratic akan menghubungkan smartphone pengguna ke sebuah web yang 

isinya membahas tentang permasalahan ataupun soal-soal yang sudah dipindai oleh aplikasi Socratic. 

Hasil pilihan solusi ditunjukkan pada Gambar 5. 

 

Gambar 5. Penjelasan salah satu solusi yang disediakan aplikasi Socratic 
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Pada kolom yang bertuliskan “Explainers”, berisi tentang penjelasan bagaimana langkah-langkah 

pengerjaan permasalahan ataupun soal-soal yang sudah dipindai. Aplikasi Socratic memperjelas 

tahapan-tahapan pengerjaan dari hasil yang sudah ditunjukan oleh aplikasi Socratic. Aplikasi Socratic 

juga memberikan penjelasan melalui video. Jika pengguna ingin mengakses video, maka akan 

diberikan video dari Youtube yang bersangkutan dengan permasalahan soal (Gambar 6). 

 

Gambar 6. Solusi dalam tampilan video Youtube 

Selain mengirimkan foto kepada aplikasi Socratic, aplikasi ini juga bisa membatu pengguna ketika 

ingin mempelajari lebih dalam tentang materi Matematika terkait. Aplikasi Socratic menyediakan 

kolom yang berisikan materi-materi Matematika lebih jauh dan lebih dalam tentang materi tersebut, 

sebagaimana ditampilkan pada Gambar 7. 

 

Gambar 7. Penjelasan lebih mendalam tentang permasalahan atau soal yang sedang dikaji 
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Diluar bidang ilmu Matematika, Socratic juga menyediakan materi dari bidang pelajaran lain, seperti 

Biologi, Kimia, Fisika, dan lain-lain. Sama seperti sebelumnya, apabila pengguna ingin memasuki 

salah satu bidang pelajaran, pengguna cukup memilih kolom pada layar smartphone yang 

berhubungan dengan materi yang akan dipelajari. Gambar 8 menunjukkan bidang ilmu selain 

Matematika. 

 

Gambar 8. Bidang ilmu diluar Matematika pada aplikasi Socratic 

Setelah pengguna memilih bidang pelajaran, layar akan masuk ke bagian materi pelajaran. Selanjutnya 

tinggal dipilih bagian materi yang akan dipelajari. Gambar 9 menampilkan bidang ilmu pilihan pada 

aplikasi Socratic. 

  

Gambar 9. Tampilan bidang ilmu pilihan. 
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4.3  Kelebihan dan Kekurangan Aplikasi Socratic 

Kelebihan dari aplikasi Socratic, aplikasi ini memberikan jawaban penyelesaian yang diminta, dan 

aplikasi ini memberikan beberapa alternatif jawaban. Jadi pengguna bisa lebih memastikan apakah 

jawaban yang diberikan benar atau salah. Selain itu, aplikasi ini juga memberikan fasilitas penjelasan, 

baik itu melalui tulisan ataupun video yang disambungkan melalui YouTube. Kelebihan lainnya 

adalah aplikasi Socratic tidak hanya membahas tentang Matematika saja, tetapi aplikasi ini juga 

membahas pelajaran Biologi, Kimia, Fisika, dan lain-lain. Jadi jika ada beberapa materi pelajaran 

tersebut yang belum dikuasai, pengguna bisa mencari materi itu pada aplikasi Socratic.  

Kekurangan dari aplikasi Socratic adalah menggunakan Bahasa Inggris, walaupun sebenarnya 

kaum millennial gen Z seharusnya sudah cukup menguasai bahasa inggris, sehingga seharusnya 

bahasa tidak menjadi permasalahan. Namun demikian, hal ini masih menjadi kekurangan bagi 

sebagian pengguna. Jadi jika pengguna aplikasi ini tidak terlalu pandai dalam mengartika Bahasa 

Inggris, pengguna akan merasa kesulitan untuk memahami materi yang dijelaskan oleh aplikasi ini. 

Selain itu, aplikasi ini hanya menerima soal dalam bentuk foto saja. Jadi pengguna tidak bisa 

menuliskan langsung permasalahan atau soal pada smartphone. 

5.  Kesimpulan 

Pembelajaran Matematika mulai dari tingkat dasar, menengah, hingga tingkat tinggi biasanya menjadi 

tantangan tersendiri bagi yang mengerjakannya. Ada yang menganggapnya sulit, ada juga yang 

menganggapnya mudah. Bagi orang-orang yang memiliki kemampuan dibidang Matematika, mungkin 

saja akan mudah dalam mengerjakan soal-soal Matematika. Tetapi bagi orang-orang yang kurang 

menguasai Matematika akan menganggap jika pelajaran Matematika ini adalah pelajaran yang 

menakutkan. Dengan kemajuan teknologi yang begitu cepat, pembelajaran Matematika dapat 

dimudahkan baik dalam pemahaman maupun mengerjakan soal-soal Matematika. Salah satu teknologi 

yang dapat digunakan untuk membantu dalam memahami materi dan mengerjakan soal-soal 

Matematika adalah aplikasi Socratic. Ambil foto persoalan Matematika yang dirasa sulit, selanjutnya 

aplikasi Socratic akan secara otomatis memberikan alternatif solusi pemecahan masalah. Selain 

memberikan solusi, aplikasi Socratic juga akan memberikan penjelasan baik melalui tulisan seperti 

cerpen, ataupun melalui video yang disambungkan ke aplikasi Youtube. Sebagai saran untuk 

penelitian lebih lanjut agar dapat dicoba berbagai permasalahan Matematika yang lebih kompleks 

untuk dapat menggali kelebihan-kelebihan dari aplikasi Socratic. 
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