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Abstrak. Artikel ini bersifat deskriptif yang menggambarkan hubungan antara Matematika dan komputer. 

Komputer dalam bahasa latin mengandung arti menghitung, yang mana kaitannya sangat erat dengan perhitungan 

Matematika. Sedangkan Matematika dikenal sebagai ilmu yang mendasar, secara tidak langsung akan melatih dan 

menstimulasi kemampuan berpikir otak menjadi lebih kritis, logis, analitis, dan juga sistematis. Pada perhitungan 

Matematika yang kebanyakan orang menganggap itu rumit, lama dan susah. Oleh karena itu diperlukan strategi 

untuk menyederhanakannya, sebab ilmu Matematika adalah ilmu pasti yang diperlukan oleh berbagai kalangan. 

Dalam pembelajaran biasanya dilakukan dengan hitungan biasa, dapat dilakukan dengan cara efektif yaitu 

komputerisasi melalui aplikasi Matematika. Melalui aplikasi Matematika dan analisis interaktif, akan diperoleh 

hasil perhitungan logika rasional matematis dengan cepat dan akurat. Hal ini diharapkan dapat memberikan 

dampak positif dari para pelajar baik siswa maupun mahasiswa untuk membawa kemajuan dalam bidang teknologi 

maupun pendidikan.  

Kata kunci: aplikasi, matematika, akurat, komputer, analisis, interaktif 

Abstract. This article is descriptive in nature which describes the relationship between Mathematics and 

computers. Computer in Latin means to count, which is very closely related to mathematical calculations. While 

Mathematics is known as a basic science, it will indirectly train and stimulate the brain's thinking ability to become 

more critical, logical, analytical, and also systematic. In math calculations that most people think are complicated, 

long and difficult. Therefore, a strategy is needed to simplify it, because Mathematics is an exact science that is 

needed by various groups. In learning is usually done with the usual count, it can be done in an effective way, 

namely computerization through the application of Mathematics. Through the application of Mathematics and 

interactive analysis, the results of mathematical rational logic calculations will be obtained quickly and accurately. 

This is expected to have a positive impact on students, both students and students, to bring progress in the fields 

of technology and education. 
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1.  Pendahuluan 

Pengembangan teknologi pada zaman milenial ini berkembang pesat, yang bisa berdampak positif 

ataupun negatif pada generasi tersebut [1]. Untuk membentuk suatu negara yang maju baik segi 

pendidikan maupun kesejahteraan, sebagai penerus bangsa harus dapat mengoptimalkan teknologi untuk 

kemajuan diberbagai bidang. Seiring dengan perkembangan ilmu komputer, perkembangan peradaban 

Matematika telah banyak mengeluarkan pemikiran dan gagasan ke arah pelaksanaan peralatan modern, 

seperti aplikasi dan Internet. Sebab apresiasi Matematika terhadap perkembangan pengetahuan 

teknologi informasi sangatlah besar. Pembuatan suatu software atau aplikasi harus efisien dan efektif 

dalam perhitungan Matematika, karena jika aplikasi mudah untuk digunakan oleh sekumpulan orang 

yang baru belajar, yang fasih, sistematis aplikasi itu mudah dalam hitungan Matematika dan tentu akan 

menarik banyak kalangan. 

Tujuan dari penulisan artikel ini adalah untuk menemukan hubungan antara ilmu Matematika 

secara teoritis [2, 3, 4] dengan aplikasi Matematika menggunakan perangkat teknologi informasi. Dalam 

hal ini untuk mengkaji pemanfaatan teknologi dalam bidang ilmu pengetahuan khususnya Matematika 
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[5]. Serta mengidentifikasi pentingnya teknologi untuk memudahkan segala pekerjaan yang berkaitan 

dengan ketelitian dan ketepatan. Sedangkan tujuan khususnya adalah tentunya membuat lebih maju 

dalam mengembangkan intelektual untuk menganalisis sesuai dengan peradaban.  

Terdapat banyak aplikasi lainnya yang seringkali digunakan untuk pemecahan berbagai 

permasalahan Matematika, diantaranya adalah Microsoft Excel [6, 7, 8, 9],MATLAB [10, 11], Geogebra 

[12, 13], SimEvents [14, 15], Speq Mathematics [16], SPSS [17], dan lain-lain. Selain aplikasi, terdapat 

banyak juga model, metode, atau algoritma yang digunakan untuk solusi pemecahan masalah 

Matematika, seperti Teorema Bayes [18], metode Simpleks [19], model Antrian [20, 21], Dematel 

method [22], CPM/PERT [23], metode Electre [24], Economic Production Quantity (EPQ) [25], 

Spanning Tree [26],  algoritma Genetika [27], Fuzzy [28], algoritma Dijkstra [29], Traceability [30], 

Analytic Hierarchy Process (AHP) [31], Program Linear [32], Goal Programming [33], Isomorfisme 

[34], Pigeonhole Principle [35], Orthon Classification [36], dan metode, model, atau algoritma lainnya. 

3.  Metode 

Pada artikel ini, data yang digunakan adalah data contoh untuk diimplementasikan pada bidang ilmu 

Matematika. Data tersebut dapat diperoleh dari Internet, sumber-sumber referensi lainnya, atau data juga 

dibuat sendiri. Data tersebut selanjutnya diolah menggunakan pemikiran atau persepsi untuk 

menghasilkan luaran berupa ide baru, dengan menggunakan data kuantitatif. Pengolahan pada data ini 

sesuai dengan sumber-sumber yang ada. Bentuk dan strategi penelitian yang dipilih, dalam penelitian 

ini adalah Deskriptif karena berupa kata tertulis. Dalam penelitian ini data yang dikumpulkan dengan 

jalan mengamati terhadap fenomena-fenomena yang terjadi dilingkungan kampus. Melalui teknik ini 

diharapkan akan mendapat gambaran yang lebih jelas dan lengkap mengenai objek yang diamati. Yang 

dilakukan untuk mengamati kegiatan pembelajaran terutama dibidang Matematika. Teknik analis yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah model analisis interaktif dengan proses pengumpulan data sebagai 

suatu siklus.  

4.  Pembahasan 

4.1 Relasi komputerisasi  

Dalam pembelajaran Matematika kita sebagai penerus bangsa, harus bisa menguasai dan memanfaatkan 

teknologi-teknologi yang ada dengan sangat baik dan efisien agar kemampuan kita dalam menggunakan 

teknologi tersebut meningkat. Mengenai tentang Software Matematika ini banyak sekali macamnya, 

tetapi kami mengambil beberapa software yang ada dibawah ini:  

Cabri II Plus 

Aplikasi ini biasanya dipakai untuk mengeksplorasi geometri seperti membuat bangun ruang dimensi 

tiga maupun dimensi dua dengan teliti dan tepat. Tentunya sangat memudahkan pengguna dalam 

konstruksi software tersebut.  

Wolfram Alpha 

Wolfram Alpha [37] merupakan software buatan Wolfram Research dengan fasilitas lengkap yaitu 

untuk menyelesaikan masalah yang berhubungan dengan Matematika, yang bersistem aljabar, 

visualisasi (grafik), bahasa pemrograman, dan pengolahan kata. Disini kita bisa menyelesaikan masalah 

sederhana maupun masalah rumit dengan mudah, ringkas, cepat dan tepat. Aplikasi wolfram 

Matematika ini juga bisa dipakai disemua kalangan dan merupakan aplikasi dengan paket handal untuk 

melakukan perhitungan. 
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Geogebra 

Geogebra adalah aplikasi Matematika memiliki hubungan dengan Geometri, Kalkulus, statistika dan 

Aljabar [12]. Fungsi aplikasi Geogebra adalah untuk memudahkan dalam menggambar grafik, mencari 

titik potong dan panjang garis itu untuk geometri sedangkan dalam kalkulus fungsinya untuk mencari 

turunan fungsi menghitung luas kurva dan juga untuk menghitung polynomial dalam aljabar. dinamis 

yang membuat kajian geometri, aljabar, dan kalkulus, atau memvisualisasikan bentuk geometri menjadi 

lebih konkrit. 

Maple 

Software yang dapat memvisualisasikan ekspresi aljabar dan geometri. Maple merupakan paket aplikasi 

Matematika yang menyajikan bahasa yang mudah dipahami dan sederhana, aplikasi ini mampu 

melakukan perhitungan yang hasilnya cepat dan akurat, dengan penyelesaian berupa notasi, gambar, 

dan tabel. Aplikasi ini dapat mengerjakan komputasi numerik exact dan simbolik yang baik, dan juga 

mempunyai fasilitas bahasa pemrograman dan membuat dokumen dengan berbagai format.  

MATLAB 

MATLAB (Matrix Laboratory) [38] aplikasi yang dapat menulis fungsi baru dengan kemampuan 

pemrograman tingkat tinggi tapi tidak terlalu sulit yaitu berbasis matriks yang dapat menyelesaikan 

masalah-masalah dan juga program untuk menganalisis dan mengkomputasi data numerik. Biasanya 

banyak digunakan pada: Matematika dan komputasi, Pengembangan dan algoritma, Pemrograman 

modeling, simulasi, dan pembuatan prototipe, Analisa data , eksplorasi dan visualisasi, Analisis numerik 

dan statistik, dan Pengembangan aplikasi teknik. 

Adobe Flash 

Digunakan untuk membuat gambar vector maupun animasi gambar. 

Microsoft Mathematics 

Aplikasi ini sama fungsi nya dengan kalkulator tetapi fitur nya lebih lengkap yang memecahkan berbagai 

persamaan Matematika yang susah misalkan untuk dihitung dengan manual. Tidak hanya untuk 

Matematika tetapi bisa untuk perhitungan fisika maupun kimia.  

4.2 Manfaat perhitungan komputerisasi  

Berikut manfaat yang dapat pengguna dapatkan dari pengaplikasian software-softwarenya: 

a) Kemampuan pengguna dalam mengendalikan teknologi tidak canggung lagi dan menganggap 

nya dengan hal biasa saja yang tentunya dapat membawa kepada kemajuan bangsa. 

b) Membantu menyelesaikan tugas-tugas kemahasiswaan salah satunya. 

c) Memahami konsep sederhana Matematika yang sebagian orang berasumsi bahwa Matematika 

itu sulit. 

d) Mudah dipahami dan mengerti. 

e) Menciptakan suasana nyaman dalam belajar. 

f) Tidak tertinggal oleh zaman ataupun oleh negara lain 

g) Proses pembelajaran lebih visual. 

5.  Kesimpulan 

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan dapat disimpulkan bahwa pengolahan data kuantitatif 

dengan menggunakan teoritis memberikan hasil yang relatif cepat, tepat dan akurat, disamping 

penggunaan sistem relatif sederhana. Untuk studi lebih lanjut disarankan agar dapat dikaji permasalahan 

mengenai hubungan ilmu Matematika dengan teknologi komputer atau permasalahan lainnya yang dapat 

dipecahkan. 
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