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Abstrak. Matematika adalah ilmu yang mempelajari hal-hal seperti besaran, struktur, ruang, dan perubahan. 

Matematika dikenal sebagai ilmu dasar dari berbagai bidang ilmu lainnya seperti ilmu fisika, biologi, ekonomi, 

komputer, ilmu sosial, dan lain-lain. Banyak ilmu yang berkembang atas dasar penerapan konsep dari Matematika, 

dimana salah satunya terdapat pada perkembangan teknologi informasi. Berbagai aplikasi yang ada dalam 

komputer tidak lepas dari aplikasi Matematika diantaranya adalah operasi dasar aritmatika, aljabar, Boolean, 

algoritma, peluang, dan statistik. Operasi dasar aritmatika merupakan cabang tertua dari cabang Matematika. 

Aritmatika terdiri dari operasi penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian. Aritmatika telah dikenalkan 

sejak dini kepada para siswa tingkat sekolah dasar. Solusi penyelesaian dan penyederhanaan pemahaman soal-soal 

operasi dasar aritmatika, bisa dengan menggunakan aplikasi online wolfram alpha. 

Kata kunci: aritmatika, wolfram alpha, aplikasi, software 

Abstract. Mathematics is the study of such things as quantity, structure, space, and change. Mathematics is known 

as the basic science of various other fields of science such as physics, biology, economics, computers, social 

sciences, and others. Many sciences have developed on the basis of applying concepts from Mathematics, one of 

which is in the development of information technology. Various applications that exist in computers cannot be 

separated from the application of mathematics including basic arithmetic operations, algebra, Boolean, algorithms, 

probability, and statistics. Arithmetic basic operations are the oldest branch of the branch of Mathematics. 

Arithmetic consists of addition, subtraction, multiplication, and division operations. Arithmetic has been 

introduced from an early age to elementary school students. Solutions for solving and simplifying the 

understanding of basic arithmetic operations problems can be done by using the wolfram alpha online application. 

Keywords: arithmetic, wolfram alpha, application, software 

1.  Pendahuluan 

Zaman saat ini terkenal dengan sebutan revolusi industri 4.0, perkembangan di zaman ini pesat dengan 

adanya teknologi yang membantu dalam mengerjakan suatu hal dengan relatif lebih sederhana dan 

efisien [1]. Kemajuan di zaman ini sangat terasa pada perkembangan Internet dan komputer. Dengan 

adanya Internet dan komputer, informasi dapat diperoleh dengan cepat. Perkembangan teknologi 

mengakibatkan berkembangnya ilmu pengetahuan yang berdampak positif. Kesempatan ini harus 

dimanfaatkan untuk dunia pendidikan sebagai peningkatan mutu pendidikan. Dengan memanfaatkan 

Internet dan komputer, para siswa/mahasiswa dapat mengerjakan suatu permasalahan Matematika 

menjadi relatif lebih sederhana seperti mempelajari aritmatika dengan menggunakan aplikasi Wolfram 

Alpha [2]. 

Aritmatika adalah salah satu cabang dari Matematika dan termasuk cabang tertua yang mempelajari 

tentang operasi dasar bilangan. Operasi dasar aritmatika adalah penjumlahan, pengurangan, perkalian 

dan pembagian. Operasi-operasi ini disebut operasi dasar karena merupakan dasar dari operasi-operasi 

aritmatika tingkat kompleks seperti persentase, akar kuadrat, pemangkatan, dan algoritma. Fungsi 

aritmatika merupakan kumpulan fungsi yang berisi perintah-perintah untuk mengolah data yang berupa 

numerik. Operasi aritmatika dasar digunakan untuk kegiatan sehari-hari seperti berdagang, bertransaksi 
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dan lain-lain sementara aritmatika kompleks atau rumit digunakan untuk merancang bangunan dan alat-

alat. 

Adanya aplikasi Wolfram Alpha, para siswa/mahasiswa dapat relatif lebih mudah dalam 

mempelajari dan mengerjakan suatu operasi bilangan aritmatika atau pun cabang Matematika lainnya. 

Wolfram Alpha berfungsi untuk menyederhanakan dan membantu proses pembelajaran Matematika 

dengan menggunakan komputasi dan memberikan informasi yang lengkap. Tujuan dan manfaat yang 

diharapkan dapat tercapai dengan menggunakan aplikasi wolfram alpha ini adalah agar para 

siswa/mahasiswa mengetahui dan memahami bagaimana pembelajaran aritmatika dengan menggunakan 

Internet dan komputer, serta untuk lebih mempermudah dalam memahami dan menyelesaikan masalah-

masalah yang ada pada operasi dasar Matematika. 

Selain Wolfram Alpha [2], terdapat banyak aplikasi lainnya yang seringkali digunakan untuk 

pemecahan berbagai permasalahan Matematika, diantaranya adalah Microsoft Excel [3, 4, 5], Geogebra [6], 

MATLAB [7, 8], SimEvents [9, 10], dan lain-lain. Selain aplikasi, terdapat banyak juga model, metode, atau 

algoritma yang digunakan untuk solusi pemecahan masalah Matematika, seperti Teorema Bayes [11], metode 

Simpleks [12], model Antrian [13, 14], Dematel method [15], CPM/PERT [16], metode Electre [17], 

Economic Production Quantity (EPQ) [18], Spanning Tree [19],  algoritma Genetika [20], Fuzzy [21], 

algoritma Dijkstra [22], Traceability [23], Analytic Hierarchy Process (AHP) [24], Program Linear [25], 

Goal Programming [26], Isomorfisme [27], dan metode, model, atau algoritma lainnya. 

2.  Landasan Teori 

2.1  Pengertian Matematika 

Matematika adalah ilmu tentang kuantitas, struktur, ruang, dan perubahan. Matematikawan menemukan 

pola, merumuskan dugaan baru, dan membangun kebenaran melalui metode deduksi ketat yang berasal 

dari aksioma dan definisi bertepatan.  Seorang ahli Matematika Benjamin Peirce mengatakan 

Matematika sebagai “ilmu yang Menjelaskan Kesimpulan penting” [28]. 

Istilah mathematics (Inggris), mathematic (German), wiskunde (Belanda), berasal dari bahasa  

Yunani dari akar kata mathema yang berarti pengetahuan atau ilmu, atau dari kata lain yang serupa yaitu 

mathanein yang berarti belajar atau berpikir [29]. Jadi, secara etimologis, Matematika adalah ilmu 

pengetahuan yang diperoleh dengan bernalar yang lebih menekankan pada aktifitas penalaran rasio. 

Matematika terbentuk sebagai hasil pemikiran manusia yang berhubungan dengan ide, proses, dan 

penalaran [30]. 

2.2  Pengertian aritmatika 

Aritmatika adalah ilmu hitung dasar yang merupakan bagian dari Matematika. Operasi dasar aritmatika 

adalah penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian. Walaupun operasi-operasi lain yang lebih 

kompleks seperti persentase, akar kuadrat, pemangkatan, dan logaritma kadang juga dimasukkan ke 

dalam aritmatika. Perhitungan dalam aritmatika dilakukan menurut suatu urutan operasi yang 

menentukan operasi aritmatika yang mana lebih dulu dilakukan. 

Penjumlahan 

Penjumlahan (+) adalah salah satu operasi aritmatika dasar. Penjumlahan merupakan penambahan dua 

bilangan menjadi suatu bilangan yang merupakan Jumlah. Penambahan lebih dari dua bilangan dapat 

dipandang sebagai operasi Penambahan berulang, prosedur ini dikenal sebagai Penjumlahan Total 

(summation), yang mencakup juga penambahan dari barisan bilangan tak hingga banyaknya (infinite). 

Operasi penjumlahan seringkali diaplikasikan pada fungsi iteratif atau rekursif [31].  

Pengurangan 

Pengurangan (-) adalah lawan dari operasi penjumlahan. Pengurangan mencari ‘perbedaan’ antara dua 

bilangan A dan B (A-B), hasilnya adalah Selisih dari dua bilangan A dan B tersebut. Bila Selisih bernilai 

positif maka nilai A lebih besar daripada B, bila Selisih sama dengan nol maka nilai A sama dengan 

nilai B dan terakhir bila Selisih bernilai negatif maka nilai A lebih kecil daripada nilai B. 
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Perkalian 

Perkalian (*) pada intinya adalah penjumlahan yang berulang-ulang. Perkalian dua bilangan 

menghasilkan Hasil Kali (product), sebagai contoh 4*3 =  4+4+4 = 12. 

Pembagian 

Pembagian (/) adalah lawan dari perkalian. Pembagian dua bilangan A dan B (A/B) akan menghasilkan 

Hasil Bagi (quotient). Sembarang pembagian dengan bilangan nol (0) tidak didefinisikan. Selanjutnya 

bila nilai Hasil Bagi lebih dari satu, berarti nilai A lebih besar daripada nilai B, bilai Hasil Bagi sama 

dengan satu, maka berarti nilai A sama dengan nilai B, dan terakhir bila Hasil Baginya kurang dari satu 

maka nilai A kurang dari nilai B. 

3.  Metode 

Penelitian ini dilakukan dengan metode studi literatur dari berbagai referensi tentang Aritmetika dan 

Wolfram Alpha melalui Internet dan sumber-sumber lainnya. 

4.  Pembahasan 

4.1  Aplikasi wolfram alpha 

Wolfram alpha adalah aplikasi yang bisa diakses pada smartphone, komputer, atau pun bisa diakses 

secara online. Wolfram alpha adalah mesin penjawab yang dikembangkan oleh perusahaan wolfram 

research, yaitu layanan daring yang dapat menjawab pertanyaan-pertanyaan yang diberikan secara jelas 

dengan menghitung jawaban secara terstruktur. Wolfram alpha memanfaatkan basis data terstruktur 

yang dimilikinya setelah itu diolah dengan perangkat lunak. Wolfram alpha memanfaatkan kumpulan 

data yang sudah ada pada aplikasinya yang telah dinilai para pakar serta informasi luring berbeda dengan 

mesin pencari lain yang hanya menampilkan informasi yang tersedia didalam web saja. Gambar 1 

menunjukkan logo dari wolfram alpha : 

 

Gambar 1. Logo Wolfram Alpha 

4.2  Cara menggunakan aplikasi wolfram alpha 

Aplikasi wolfram alpha dapat dijalankan pada smartphone, tablet, komputer, atau pun diakses secara 

online. Apabila tertarik menggunakan aplikasi ini pada smartphone, maka aplikasi harus di-unduh 

melalui Playstore (untuk android) dengan harga tertentu sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 2. 
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Gambar 2. Aplikasi Wolfram Alpha tersedia pada menu Playstore (android) 

Dikarenakan menggunakan aplikasi Wolfram Alpha dengan menggunakan smartphone berbayar, 

maka dapat dilakukan cara lain untuk menggunakan aplikasi Wolfram Alpha dengan mengakses secara 

online melalui browser.   

Langkah pertama, ketik www.wolframalpha.com dalam search engine pada browser Chrome, 

Mozila firefox, atau dapat juga digunakan browser yang lain. Selanjutnya tampilan awal aplikasi 

Wolfram Alpha akan tampil sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. Tampilan aplikasi Logo Wolfram Alpha 

Langkah kedua, klik tulisan elementary math yang ada pada kolom mathematics. Setelah itu tampilan 

wolfram alpha akan tampil seperti ditunjukkan pada gambar 4. 
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Gambar 4. Elementary Math pada Wolfram Alpha 

Selanjutnya akan ditemukan pilihan diantaranya adalah arithmetic, fractions, place value, 

percentages, number type arithmetic, dan mathematical word problems. Maka kemudian dapat di-klik 

arithmetic atau more example dalam tampilan tersebut. 

Langkah ketiga, setelah klik arithmetic, maka tampilan sudah masuk dalam pemilihan untuk 

operasi bilangan aritmatika, sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 5. Selanjutnya ada menu addition 

& subtraction (penjumlahan dan pengurangan), multiplication & division (perkalian dan pembagian), 

multiple operation (operasi berganda), dan power & roots (perpangkatan dan akar). 

 

 

 

Gambar 5. Elementary Math pada Wolfram Alpha 

Langkah ke empat, selanjutnya dapat dikerjakan operasi aritmatika dengan memilih salah satu operasi 

arithmetic. Pilih operasi aritmatika sesuai dengan studi kasus yang sedang dikerjakan. Sebagai contoh, 

akan dipilih operasi berganda. Selanjutnya tampilan Wolfram Alpha akan menjadi sebagaimana 

ditunjukkan pada Gambar 6. 
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Gambar 6. Tampilan Operasi Berganda pada Wolfram Alpha 

 

Pada tampilan Gambar 6, sedang dilakukan pengerjaan contoh soal atau kasus operasi berganda, yaitu:  

 

(2*3+3*4+4*5)/(10-5) 

 

Berdasarkan pada Gambar 6,  Wolfram Alpha menerjemahkan input data kedalam bentuk operasi 

Matematika pada umum nya sebagaimana ditampilkan pada Gambar 7. 

 

 

Gambar 7. Konversi input data kedalam bentuk operasi Matematika 
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Selanjutnya Wolfram Alpha menampilkan hasil proses perhitungan dari soal tersebut, yaitu 38/5. 

Kelebihan dari Wolfram Alpha, tidak hanya ditampilkan hasil dari pecahan saja, tetapi juga ditampilkan 

hasil dalam bentuk desimal, yaitu 7.6 sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 7. Bahkan lebih dari itu, 

tidak hanya bentuk desimal, Wolfram Alpha juga menampilkan lebih detail dari hasil tersebut, yaitu 

menampilkan bentuk pecahan campuran dan number line dari hasil tersebut. 

5.  Kesimpulan  

Berdasarkan dari hasil penelitian ini dapat diketahui aplikasi Wolfram Alfa dapat membantu 

menyederhanakan pembelajaran dan penyelesaian beberapa kasus Matematika. Aplikasi Wolfram Alfa 

merupakan salah satu manfaat dari perkembangan teknologi, khususnya teknologi informasi. Melalui 

pembelajaran Matematika dengan aplikasi Wolfram Alpha diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

pendidikan dan pembelajaran. Saran untuk pengembangan penelitian lebih lanjut untuk menggunakan 

aplikasi selain Wolfram Alfa dengan harapan dapat melengkapi beberapa kekurangan dan meningkatkan 

kelebihannya. 
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