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Abstrak. Pemanfaatan software dalam media pembelajaran untuk membantu pengajar menyampaikan materi 

dan pelajar agar mengefisiensikan waktu dan pemahaman materi sangat berkembang. Saat ini penggunaan 

software dengan visualisasi yang menarik dan mudah digunakan membuat pelajar termotivasi untuk lebih 

mendalami suatu materi. Karena sering kali pelajar mengalami kendala terlebih lagi pada hal-hal yang memuat 

mengenai Matematika dan Statistika yang membutuhkan keakuratan. Oleh karena itu diperlukan sesuatu yang 

dapat memudahkan siswa/mahasiswa maupun pengajar dalam pembelajaran dengan memanfaatkan kecanggihan 

teknologi agar pelajar lebih tertarik untuk mempelajarinya. Pada artikel ini penulis mengajukan software atau 

aplikasi Geogebra sebagai salah satu media untuk membantu pembelajaran Matematika dalam meningkatkan 

prestasi para siswa. 

Kata kunci: geogebra, pelajar, prestasi, visualisasi, geometri 

Abstract. The use of software in learning media to help teachers deliver material and students to streamline time 

and understanding of the material is very developed. Currently, the use of software with visualizations that are 

attractive and easy to use makes students motivated to deepen their knowledge of a material. Because students 

often experience problems, especially on things that contain Mathematics and Statistics that require accuracy. 

Therefore, we need something that can facilitate students and teachers in learning by utilizing technological 

sophistication so that students are more interested in learning it. In this article, the author proposes GeoGebra 

software or application as a medium to help learning Mathematics in improving student achievement. 

Keywords: geogebra, students, achievement, visualization, geometry 

1.  Pendahuluan 

Pada era ini proses pembelajaran harus diimbangi dengan kecanggihan teknologi [1]. Tidak jarang 

sekolah-sekolah pun sudah menuntut para siswa untuk terampil dalam teknologi, tentunya 

keterampilan pelajar dalam bidang teknologi untuk dimanfaatkan dalam proses pembelajaran yang 

dapat meningkatkan prestasi siswa [2]. Teknologi yang digunakan penggunaan misalnya komputer dan 

smartphone dengan kecanggihannya yang dapat menjalankan berbagai aplikasi, diantaranya aplikasi-

aplikasi pembelajaran Matematika. Aplikasi atau software yang cukup mudah penerapannya pada 

dunia pendidikan yang banyak digunakan untuk menjalankan program-program yang berkaitan dengan 

ilmu Matematika [3, 4], seperti membuat grafik, kurva, model, dan keilmuan Matematika lainnya 

adalah Geogebra [5, 6]. Aplikasi Geogebra relatif mudah penggunaannya, dan dapat dijalankan pada 

smartphone maupun pada komputer.  

Geogebra adalah adalah aplikasi Matematika dinamis yang menggabungkan geometri, aljabar, 

dan kalkulus dapat digunakan sebagai alat bantu dalam pembelajaran Matematika. Aplikasi ini 

dikembangkan pada umumnya untuk proses pembelajaran Matematika tingkat sekolah maupun 

perguruan tinggi. 

 Terdapat beberapa aplikasi selain Geogebra yang seringkali digunakan untuk pemecahan 

berbagai permasalahan Matematika, diantaranya adalah Microsoft Excel [7, 8, 9, 10, 11, 12], 

MATLAB [13, 14, 15], SimEvents [16, 17], Speq Mathematics [18], SPSS [19], Wolfram Alpha [20], 

dan lain-lain. Selain aplikasi, terdapat banyak juga model, metode, atau algoritma yang digunakan 
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untuk solusi pemecahan masalah Matematika, seperti Teorema Bayes [21], metode Simpleks [22], 

model Antrian [23, 24], Dematel method [25], CPM/PERT [26], metode Electre [27], Economic 

Production Quantity (EPQ) [28], Spanning Tree [29],  algoritma Genetika [30], Fuzzy [31], algoritma 

Dijkstra [32], Traceability [33], Analytic Hierarchy Process (AHP) [34], Lazarus [35], Program 

Linear [36], Goal Programming [37], Isomorfisme [38], Pigeonhole Principle [39], Orthon 

Classification [40], Simulasi [41, 42], konsep Elips [43], dan metode, model, atau algoritma lainnya. 

2.  Metode 

Dalam pembelajaran Matematika maupun statistika yang cenderung menuntut keterampilan berpikir 

secara akurat. Pada umunya pelajar akan dapat lebih memahami suatu materi dengan melihat dan 

mendengarkan penjelasan terlebih dahulu lalu mencobanya. Karena pembelajaran Matematika 

memerlukan banyak bentuk latihan agar keterapilan semakin terasah dan daya ingat tentang materi 

tersebut dapat bertahan cukup lama. Tentunya dalam membantu hal tersebut membutuhkan bukti 

visualisasi yang memudahkan proses pemahaman konsep dari materinya.  

Selain itu pengajar membutuhkan penyampaian materi dengan cepat namun pelajar tetap paham 

dengan apa yang disampaikan pengajar. Bentuk tampilan software yang dipresentasikan dengan 

tampilan yang menarik dan sederhana serta dengan mudah dicoba sangatlah diperlukan. Setiap  bahan 

ajar yang akan ditampilkan kepada pelajar tentu bertujuan menyampaikan pemahaman yang tepat 

dengan contoh yang benar dan akurat pula. 

3.  Pembahasan: Kemudahan menjalankan aplikasi Geogebra 

Untuk mengetahui aplikasi Geogebra, pertama-tama dapat dibuka di web dengan mengisntall atau 

dibuka secara online. Tampilan yang akan ditampilkan adalah : 

 

Gambar 1. Tampilan awal geogebra 

Fitur-fitur yang dapat digunakan adalah membuat titik, garis, bidang, poligon, kurva, transformasi 

seperti dilatasi, refleksi, rotasi, dan translasi. Cara mengoperasikan aplikasi ini relatif cukup mudah 

dengan menginputkan koordinat titik atau persamaan garis nya dapat juga dengan langsung membuat 

titik pada bidang kartesiusnya.  

Selain itu Geogebra juga dapat menampilkan warna-warna yang menarik pada objek yang telah 

dibuat. Dengan warna dan setting tampilan tertentu pada aplikasi Geogebra, dapat menarik perhatian 

para siswa/mahasiswa untuk melatih kreativitasnya. Selain itu dapat juga memberikan deklarasi objek 

yang kita buat agar tidak keliru. 

Dasar dari cara mengoperasikan aplikasi Geogebra dimulai dari membuat titik dengan cara 

menginputkan koordinat objek yang diinginkan pada bagian masukan. Operasi ini dapat juga secara 

langsung di bidang cartesius dengan meng-klik icon titik.   
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Gambar 2. Membuat point 

 

Pada umumnya Geogebra digunakan untuk dasar penggunaan membuat kurva sebagaimana 

ditunjukkan pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. Kurva 

Geogebra juga digunakan untuk membentuk suatu bangun datar dengan n sisi, sebagaimana 

ditunjukkan pada Gambar 4.  

 

Gambar 4. Bangun datar n sisi (Poligon) 

Setelah membuat titik, kurva, garis, atau poligon dapat diberikan perintah operasi transformasi 

seperti translasi, refleksi, rotasi, dan dilatasi. 
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4.  Kesimpulan  

Penggunaan software yang inovatif dapat melatih ketermpilan siswa dalam menggunakan teknologi 

dalam proses pembelajaran. Aplikasi Geogebra mampu menampilkan visualisasi yang cukup akurat 

untuk memberikan gambaran yang jelas kepada para siswa/mahasiswa agar tidak keliru dan mudah 

untuk diaplikasikan atau dicoba secara mandiri. Dengan demikian, para siswa/mahasiswa dapat 

memahami konsep dan belajar Matematika yang sistematis. Para siswa dianjurkan untuk melatih dan 

menggunakan Geogebra agar dapat meningkatkan keterampilannya. Selain Geogebra tentunya juga 

banyak terdapat program lain yang dapat digunakan guna membantu proses pembelajaran Matematika. 
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